
Utilisation d’un escape game pour
l’enseignement des maladies
réglementées
10 mai 2022

L’enseignement des maladies réglementées occupe une place de choix dans la formation des
futurs vétérinaires sanitaires. Une récente thèse de doctorat vétérinaire traite d’un
escape game comme support pédagogique. En effet, cette formation demande à la fois des
connaissances approfondies des maladies et de la législation correspondante, de leur mise
en pratique rigoureuse, étape par étape, et des gestes techniques précis, difficilement
appréhendés par les étudiants. L’utilisation d’un jeu sérieux (serious game) facilite la
mémorisation de ces savoirs et savoir-faire. L‘auteur décrit l’élaboration de cet escape
game autour du cas pratique d’une suspicion de fièvre aphteuse dans un élevage de vaches
laitières : des équipes de 5 étudiants doivent résoudre sur tablette des énigmes, suivant
la  démarche  diagnostique  grâce  aux  indications  mentionnées  dans  une  pièce  fermée,
symbolisant l’élevage suspect. In fine, 86 % des étudiants questionnés trouvent cette
innovation pédagogique plus efficace que le format du « travail dirigé » traditionnel.
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