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Les 5, 6 et 7 février s’est déroulée à la Gaîté Lyrique la seconde édition du
FoodHackathon, co-organisée par la chaire « Aliments, Nutrition & Comportement
Alimentaire » (AgroParisTech). Rassemblant « des passionnés, des innovateurs et des
entrepreneurs  dans  le  secteur  du  digital,  des  technologies  innovantes  et  de
l’alimentaire », cette session portait sur la thématique « nutrition, santé, data ».
Deux des douze projets proposés à l’issue de ces trois jours ont été retenus par le
jury :

–  «  Yuca  »,  application  scannant  les  produits  et  indiquant  leur  qualité
nutritionnelle, s’ils sont bons ou à éviter et, dans ce cas, proposant un produit
équivalent de meilleure qualité nutritionnelle ;

– « Food angel », plugin intégré au navigateur internet, indiquant si la recette
consultée correspond aux critères de l’individu (allergies, régimes alimentaires
spécifiques, goûts) et proposant, le cas échéant, des alternatives.

Le  jury  a  également  distingué  un  projet  Coup  de  Cœur,  «  Tous  à  table  !  »,
application permettant de combiner les attentes des membres d’une famille pour les
repas, générant ensuite des recettes et listes de courses.
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